o0 Osrodek Edukacji Informatycznej i Zastosowan Komputeréw w Warszawie
II 02-026 Warszawa, ul. Raszynska 8/10, tel. 22 579 41 00, 22 579 41 70, http://www.oeiizk.waw.pl

Konkurs informatyczny miniLOGIA dla uczniow klas V-V

szkot podstawowych wojewodztwa mazowieckiego

|. POSTANOWIENIA OGOLNE:

1.

Konkurs organizowany jest przez Osrodek Edukacji Informatycznej i Zastosowan Komputeréw
w Warszawie, publiczng placéwke doskonalenia nauczycieli, zwang dalej Organizatorem,
z siedzibg: 02-026 Warszawa, ul. Raszyriska 8/10.

Celem Konkursu jest ujawnianie i rozwijanie talentéw informatycznych. Konkurs jest formg
przygotowania do przedmiotowego konkursu informatycznego LOGIA.

Efektem Konkursu powinno by¢ podniesienie poziomu ksztatcenia informatycznego
w szkotach podstawowych.

Konkurs skierowany jest do ucznidow klas IV — VI szkét podstawowych wojewddztwa
mazowieckiego.

Konkurs polega na samodzielnym rozwigzywaniu zadan algorytmicznych z grafiki zétwia
w jezyku Python z wykorzystaniem modut turtle.

. PRZEBIEG KONKURSU:

Konkurs przeprowadza Komisja Konkursu powotana przez Dyrektora OEliZK.

Konkurs jest dwuetapowy: | etap szkolny i drugi wojewddzki. Udziat w Konkursie wymaga
zgtoszenia szkoty oraz uczniéw do Konkursu.

Komunikaty oraz informacje dotyczgce Konkursu bedg publikowane na stronie internetowej
https://minilogia.oeiizk.waw.pl. Wszelkie pytania dotyczgce konkursu nalezy kierowaé na
adres e-mail: minilogia@oeiizk.waw.pl

Nauczyciel zaktada konto na platformie http://konkursy.oeiizk.edu.pl i zgtasza szkote do
udziatu w Konkursie drukujgc formularz przygotowany na ww. stronie, opatruje niezbednymi
podpisami oraz pieczeciami i wysyta w formie elektronicznej na platformie konkursowej,
w terminie do 13 listopada 2019 roku.

Uczestnicy etapu szkolnego zaktadajg konto do 6 listopada 2019 r. na platformie
http://konkursy.oeiizk.edu.pl, pobierajg w dziale Organizacja i drukujg os$wiadczenie, na
ktorym rodzice (opiekunowie prawni) wyrazajg zgode na udziat w konkursie, oswiadczanie
jest poswiadczane przez szkote, uczen wysyta skan oswiadczenia za pomocg formularza na
platformie konkursowej (w dziale Organizacja); dostep do udziatu w etapie szkolnym bedzie
mozliwy po zatwierdzeniu przestanego oswiadczenia. Kazdy uczen moze zatozy¢ tylko jedno
konto.

| etap (szkolny) polega na samodzielnym rozwigzywaniu 3 zadan w pracowniach
informatycznych macierzystych szkét uczestnikéw. Zawody beda trwaty 120 minut i odbeda
sie 27 listopada 2019 r. (Sroda) godzina 11:00.

Il etap (finat) polega na samodzielnym rozwigzywaniu trzech zadan konkursowych
w pracowniach komputerowych Osrodka Edukacji Informatycznej i Zastosowan Komputeréw
w Warszawie. Zawody bedg trwaty 120 minut i odbedg sie w dniu 18 marca 2020 r. (Sroda)
godzina 11:00.

Wszyscy uczestnicy etapu szkolnego i finatu rozwigzujg zadania w tym samym czasie. Gdy
uczestnik Konkursu nie stawi sie na zawody (z powodu nagtego zachorowania, wypadku
losowego, badz z innych przyczyn), traci mozliwos¢ udziatu w Konkursie, co wynika ze specyfiki
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10.

11.

12.

13.

Konkursu, a mianowicie z braku mozliwosci przygotowania innych zadan o identycznej
trudnosci.

Komisja sprawdzi rozwigzania zadan uczestnikow i ustali liste uczestnikdw finatu oraz liste
laureatow i finalistow.

Do finatu zostajg zakwalifikowani uczestnicy, ktorzy uzyskajg najwyzsze wyniki w etapie
szkolnym. Przy czym liczba finalistéw nie moze przekroczy¢ 100.

Finalista Konkursu zostajg uczestnicy, ktérzy uzyskali co najmniej 33% punkdéw mozliwych
do zdobycia w finale.

Laureatami zostajg uczniowie, ktérzy uzyskali najwiekszg liczbe punktéw, nie wiecej niz 25%
uczestnikéw finatu.

Po zakoniczeniu prac finatu zostanie zorganizowane uroczyste zakoriczenie konkursu, na ktore
zostang zaproszeni laureaci i finalisci.

IV. ZAKRES MERYTORYCZNY

1.
2.

0o

Podstawowe konstrukcje jezyka Python i polecenia grafiki zétwia.

Stosowanie instrukcji warunkowej i iteracji. Odnajdywanie elementéw powtarzajgcych sie na
rysunku. Instrukcja iteracji moze byé prosta lub zagniezdzona. Elementy powtarzajgce sie
mogg by¢ identyczne lub zmienne.

Podziat problemu na podproblemy. Definiowanie funkcji bez parametru lub z parametrami.
Stosowanie funkcji wbudowanych (np. pierwiastek) i zmiennych.

Wyznaczanie proporcji elementéw i skalowanie rysunkédw. W wielu zadaniach rysunek ma
statg szerokos¢ /wysokos$¢ bez wzgledu na warto$¢ parametru.

Wykorzystanie wiedzy matematycznej do rozwigzywania zadan: kwadrat i jego przekatna,
proporcje elementéw, katy — kat prosty, potpetny, petny, podziat kata na n-rownych czesci,
wielokaty foremne — trdéjkat, kwadrat, pieciokat, szesciokat, ..., inne wielokaty np. trojkat
prostokatny, romb, trapez, réwnolegtobok.

Wykorzystywanie losowosci w zadaniach — losowe mogg by¢ kolory, liczba elementdw, rodzaj
elementuy, ...

Stosowanie rekurencji w zadaniach graficznych. Odnajdywanie elementéw podobnych.
Testowanie rozwigzan dla parametrow zgodnych z trescig zadania.

Korzystanie z wbudowanej pomocy.

V. POSTANOWIENIA KONCOWE:

1.

Korzystanie przez uczestnika z niedozwolonych pomocy, praca niesamodzielna badz ztamanie
ktéregokolwiek innego punktu Regulaminu, skutkujg dyskwalifikacjg uczestnika.

Od wynikoéw | i Il etapu uczestnikom przystuguje prawo odwotania do Komisji Konkursu
w ciggu 7 dni od ogtoszenia wynikéw. Decyzje Komisji Konkursu sg ostateczne.

Wykaz literatury

oukWwnN

Platforma edukacyjna OEIiZK, http://programowanie.oeiizk.edu.pl

Platforma edukacyjna OEIiZK, http://python.oeiizk.edu.pl

Zbiodr zadan i bank zadan na stronie konkursu LOGIA http://logia.oeiizk.waw.pl

Zbidr zadan na stronie konkursu miniLOGIA http://minilogia.oeiizk.waw.pl

Dokumentacja jezyka Python http://docs.python.Org/3/

Dokumentacja modutu Turtle jezyka Python http://docs.python.Org/3.7/library/turtle.html
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